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兵庫教育大学
教員養成フラッグシップ大学構想の概要

兵庫教育大学
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（1）先導的・革新的な

教員養成プログラム・教職科目の研究・開発
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②先導的・革新的
教職科目の開発

教員養成
スタンダード
開発チーム

科目群チーム
Ex.学習観転換T. etc

科目別スクラム

科目別スクラム

科目群チーム
Ex.EdTech T. etc

科目別スクラム

科目別スクラム

チーム間連携

グランドデザインに基づく
評価・調整・修正

科目群チーム
Ex. Inclusive T. etc

科目別スクラム

科目別スクラム

チーム間連携

➀新・教員養成
スタンダードの

策定

各科目をアジャイル開発

機能A

機能B

機能C

機能D

企画 設計 実装 テスト

機能A

実装

設計

企画

テスト

機能B

実装

設計

企画

テスト

機能C

実装

設計

企画

テスト

機能D

実装

設計

企画

テスト

アジャイル開発

ウォーターフォール開発

機能A

機能B

機能C

機能D

企画 設計 実装 テスト

機能A

実装

設計

企画

テスト

機能B

実装

設計

企画

テスト

機能C

実装

設計

企画

テスト

機能D

実装

設計

企画

テスト

アジャイル開発

ウォーターフォール開発

各科目をアジャイル開発

各科目をアジャイル開発

機能A

機能B

機能C

機能D

企画 設計 実装 テスト

機能A

実装

設計

企画

テスト

機能B

実装

設計

企画

テスト

機能C

実装

設計

企画

テスト

機能D

実装

設計

企画

テスト

アジャイル開発

ウォーターフォール開発

教職科目の研究・開発チームとプロセス

スタンダードに基づいて，各
科目群に必要な要件を定義。

外部機関連携によ
るダブルループ化

ステークホルダーと
して外部機関連携
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（1）-② 特例教職科目として開設予定の科目
6チーム13科目（21単位）

連携協働科目開発チーム

インクルーシブ教育チーム

学習観転換科目開発チーム

EdTechチーム

データサイエンスチーム

STEAM教育開発チーム

科目名 単位 授業方法 学年

子どもの安全と学校組織 2 講演 1

教師の連携・協働と学校経営 2 講演 3

多機関連携と学校防災 2 講演 3

インクルーシブ教育基礎論 2 講演 2

インクルーシブ教育実践論 2 講演 2

学習科学と授業のリデザイン 2 講演 2

ラーニング・ファシリテーションの理論と実践 1 講演 2

デジタル学習環境と情報活用 1 講演 1

小学校プログラミング教育教材論 1 講演 2

情報モラル・セキュリティ教育論 1 講演 2

教育データサイエンス 2 講演 1

STEAM教育概論 1 講義 2

STEAM教育演習 2 演習 2

HYOGO UNIVERSITY OF TEACHER EDUCATION兵庫教育大学国立大学法人

アジャイル開発/イテレーションを応用した科目開発

<PhaseⅠ>

コア要素開発

(科目のコアとなる
要素を優先して開発
し，それを教員研修
や現行科目内での部
分的な試行としてリ
リース)

<PhaseⅡ>

シラバス開発

(1つの科目として，
内容構成，教材等を
開発し，シラバスと
してリリース)

<PhaseⅢ>

科目開発

(内容構成，教材等
を改善して教育課程
に実装し，科目とし
てリリース)

<PhaseⅣ>

普及版開発

(実践の成果と課題
を踏まえて，全国へ
の普及版をリリー
ス)

PhaseⅠの
成果を報告会で
リリース

PhaseⅡの
成果を報告会で
リリース

PhaseⅢの
成果を報告会で
リリース

PhaseⅣの
成果を報告会で
リリース

機能A

機能B

機能C

機能D

企画 設計 実装 テスト

機能A

実装

設計

企画

テスト

機能B

実装

設計

企画

テスト

機能C

実装

設計

企画

テスト

機能D

実装

設計

企画

テスト

アジャイル開発

ウォーターフォール開発

1つの開発サイクル
↓

イテレーション
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先端教職課程カリキュラム
開発センター（C-TEX）

教員養
成・研修
高度化セ
ンター

CReATE

兵庫教育大学

兵庫教育大学教員養成フラッグシップ大学コンソーシアム

民間企業と連携協定を順次締結
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先端教職課程カリキュラム
開発センター（C-TEX）

教員養
成・研修
高度化セ
ンター

CReATE

先端教職科目研究開発ラボ

•教員養成スタンダード開発チーム

•学習観転換科目開発チーム

•連携協働科目開発チーム

• STEAM教育開発チーム

•データサイエンスチーム

• EdTechチーム

•インクルーシブ教育チーム

•デジタル教科書チーム

•大学・附属共同研究チーム

•教職大学院共通基礎科目開発チーム

教職課程改善システム研究開発ラボ

• FDデザインチーム

•社会的インパクト評価ツール開発チーム

•教員養成ネットワーク構築チーム

教員養成・研修
デザインコア

先端教職課程カリキュラム開発センターと教員養成・研修高度化センター

兵庫教育大学
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