
日本 OECD 共同研究/国際共創プロジ

ェクトの一環で，OECD 教育関係者のト

ップメンバーが日本を訪れました。その

プログラムの一環として，2024 年 10

月 11 日(金)に，インテル株式会社（東

京都千代田区）で開かれたミーティング

に，本学の森山教授がオンラインで登壇

しました。 

森山教授によるプレゼンテーションの

内容は，①日本における STEAM 教育の

動向，②教員養成フラッグシップ大学の

構想，③本学における STEAM 教育の実

践研究の紹介，④STEAM 教育の推進に

果たすインテル SFI の重要性などでし

た。 

OECD の参加者からは，「どうすれ

ば，教師がコンテンツやテクノロジーの

消費者でなく，授業のデザイナーになれ

るか?，それは可能か?」といった質問が

出され，Teacher’s Agency の重要性が

議論されました。 

教師のマインドセットやエージェンシ

ーの変革が，今後の教員養成において極

めて重要であり，本学が目指す「学び続

ける教師」の育成の大切さを改めて実感

する機会となりました。 

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OECD 国際共創プロジェクト Japan Tour 

本学の STEAM 教育の取り組みを紹介しました! 
開催日時：2024 年 10 月 11 日(金)  

場  所：インテル株式会社（東京都千代田区） 

参加教員：森山 潤 教授(オンライン) 

森山教授のプレゼンテーションと会場の様子 


