
学部 2 年「教養ゼミ」STEAM-C 班で
は，㈱アワーズのご協⼒のもと，和歌⼭
県の⽩浜町にあるアドベンチャーワール
ドと連携したプロジェクトに取り組んで
います。2023 年 10 ⽉ 14 ⽇(⼟)に学⽣
がアドベンチャーワールドでフィールド
ワークを⾏った後，「動物園×SDGs」
をテーマに，デザイン思考を働かせたプ
ロジェクトを進めています。 

2023 年 11 ⽉ 7 ⽇(⽕)は，学⽣が考
えた問題解決のアイディアを，オンライ
ンで㈱アワーズの⽅々にプレゼンテーシ
ョンを⾏う中間発表を⾏いました。フィ
ールドワークを通して学んだことを起点
に，パンダバンブー利⽤，デジタルコン
テンツ，教育プログラム，PR ⽅法とい
う 4 つのテーマに分かれてアイディアを
考えました。 

㈱アワーズからは，代表の⼭本様をは
じめ 4 名のスタッフの⽅がご参加くださ
り，各発表に対して貴重なコメントを頂
きました。「新しい取り組みが SDGs の
観点から問題の解決にどのように貢献で
きるのかを考えることが⼤切」，「⾃分

⾃⾝が⼀番ワクワクできるアイディア，
思いの込められるアイディアを⼤切にし
てほしい」など，⼼にささるアドバイス
をたくさん頂くことができました。頂い
たアドバイスをもとに，学⽣はこれから
プロトタイプの作成にチャレンジしてい
きます。 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STEAM 教育演習試⾏実践-C 班 

「動物園×SDGs」をテーマに，㈱アワーズに学⽣が 
アイディアを提案する中間発表を⾏いました! 

開催⽇時︓2023 年 11 ⽉ 7 ⽇(⽕) 14:50-16:20 
場  所︓兵庫教育⼤学 STEAM Lab 
学  ⽣︓教養ゼミ STEAM－C 班受講⽣ 
担当教員︓森⼭ 潤教授、永⽥智⼦教授、垣内敬造教授，⼭下義史特命助教 

発表する学生の様子 

コメントする㈱アワーズの方々 


