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２．プロジェクトの概要 

本プロジェクトは、地域の子どもたちに対し、STEAM 教育の手法による遊びを通じた学びの場の提供

を目的としている。昨年に引き続き、市内でプログラミング教育を実施している非営利団体「PCN 北は

りま」の協力に加え、学内他団体と共同でこども食堂での実践機会を得た。また本学学生を対象

に、STEAM Lab にてプログラミングおよびデジタルファブリケーション体験会を実施した。製作した教材

に関しては LMS の Moodle を用いて学内に限定して公開を行い、学内から自由にアクセスして教材をダ

ウンロードできるようにした。また、できた作品の写真についても公開した。公開期間は期間を限定した。

３．プロジェクトの計画及び活動詳細 

8月 6日,20日,26 日,27 日：夏休みロボットプログラミングワークショップ（参加者 15名） 

8月 28日：本学学生向けプログラミング体験会（参加者 4 名） 

9 月 21 日：本学学生向けプログラミング体験会（参加者 5 名） 

1 月 5 日：本学学生向けものづくり体験会（参加者 8 名） 

1 月 27 日：加東市子ども食堂サイエンスショー（電気実験担当）（参加者約 30 名） 

2 月 8 日：本学学生向けデジタルファブリケーション体験会（参加者 10 名） 

４．得られた成果 

・地域有志や専門家の協力を得た、地域に根差した STEAM 教育環境の定着

・多年代(未就学～中学生)に対する理科教育実践機会の創出と教育課題の発見

・本学学生に対するプログラミング体験（2 回計 9 名）の機会を創出

・本学学生に対するものづくり・デジタルファブリケーション体験（2 回計 18 名）の機会を創出

５．費用の内訳 

    （円） 

消耗品費 旅費 印刷製本費 その他 合計 

\143,662 \0 \0 \12,980 \156,462 




